SPATIAL
REALITY
DISPLAY

Her tiirlii profesyonel ortam igin gercek¢i mekansal gorseller

Tasarim ve gorsellestirme uygulamalarinizi en yeni Mekansal Gergeklik Ekranimizla gelistirin. Yenilikci ekran
teknolojileri, gozlik veya VR basligi kullanmadan son derece gercekei 3D gortintiler sunarak is akisinizi

zenginlestirir ve ¢alisma ortaminiza kolayca entegre olur.

Mekansal Ger¢eklik Ekrani'na 6zgii, essiz ve ger¢ekgi 3D goriintiileme deneyimi.

Ozel gozliik veya basliga ihtiyac Kus bakisi perspektiften
duymadan dogal 3D goriintileme gercekgi 3D gorintiler
deneyimi.

Hareket ettikge sizinle etkilesime
Ozel gozliik veya baglik gerekmeden giren 3D igerikleri kus bakisi

3D tasarnimlar tizerinde ig birlig; izleyebilirsiniz. Yiiksek

yapin. Spatial Reality Display, dogal ¢Ozlnurluklu 3D goruntdler,

icerik olugturma ve goriintiileme igin nesnelerin tam karsinizdaymis gibi
sezgisel ve zahmetsiz bir 3D hissettirilmesini saglar.

gerceklik deneyimi sunar.

Her sahnede gercekgi 3D
goruntuler

Spatial Reality Display teknolojisi,
maske takiyor olsaniz bile sorunsuz
calisir. Her turlu ortamda kullanima
uygundur; bu sayede goriintinin
keyfini her kosulda
cikarabilirsiniz.oy highly realistic 3D
images.

Yenilikgi Spatial Reality Display teknolojisiyle gercekgi 3D goriintiiler.

Yiksek hizli gorintd sensori Gercek zamanliisleme algoritmasi
Sony'nin benzersiz yliksek hizli Spatial Reality Display, her goz icin
sensor, goz hareketlerini icerikleri gecikme olmadan igleyen
milisaniyelik hassasiyetle takip 6zglin bir algoritmadan yararlanrr.
eder; gozbebeginin konumunu Bu sayede, hareket etseniz bile 3D
dikey, yatay ve derinlik olmak duinya gercek hayattaki kadar akici
lzere Ug eksende algilar. gorundr.

Mikro optik lens

Mikro optik lens, ylksek
¢Ozunurlukld LCD ekranin lzerine
hassas bir sekilde yerlestirilmistir.
Bu lens, gorlintliyu sol ve sag goz
arasinda bolerek yalnizca ¢iplak
gozle stereoskopik bir izleme
deneyimi sunar



Mekansal Gerceklik Ekrani ELF-SR2 k REALITY

DISPLAY

Dogal 3D mekansal gortntulerle ufkunuzu genisletin.

ELF-SR2, yenilikgi teknolojisi ve uyumlu tasarimiyla profesyonel ortamlarda 3D igerik olusturma ve sergileme
konusunda yeni olanaklar sunar.

Essiz 3D uzamsal gorintiler
Daha biiyiik 3D Ekran

ELF-SR2'nin genis 27 ing ekraninda, ¢ok cesitli uygulamalarda
gercek ve dogal 3D mekansal goriintiileri deneyimleyin.

Suiper ¢oziinurlik

Sony’nin stper ¢ozunirlik algoritmasi, BRAVIA ekranlarimiz icin
biriktirilen yiiksek goruinti kalitesi verilerine dayanir. Bu
algoritma, GPU ylkinu azaltir, goriinti kalitesini artirir ve renk
moiré etkisini diizelterek ince detaylar daha dogru bir sekilde
gosterir.

Ultra genis renk gami

Genis renk yelpazesine sahip ekraniyla igerik goriintiileme ve
uretiminde gercege en yakin renklerle tamamen icine ceken bir
deneyim sunar. Adobe RGB renk gaminin yaklasik %100'Gnu
destekleyen ELF-SR2, profesyonel yaratici isler igin hassas ve
dogru renk Uretimini garanti eder.

Yeni yiiksek hizli goriis sensorii

Sony'nin ikinci nesil yiksek hizli 6zel goris sensord, yuz tanima
ve takip performansini gelistirir. Bu sayede dustk i1sik
kosullarinda bile goz tanima hassasiyetle yapilabilir. Ayrica
islemci Gzerindeki yuk azaltilmistir.

Genis a¢ili goriintiileme

Yeni yiiksek hizli goriis sensorimiiz sayesinde, farkli bakis
acilarindan 3D goruntdlerin keyfini ¢ikarin.




Profesyonel ihtiyaglar i¢in tasarlandi.

Ozel uygulamalar

Cesitli uygulamalar, tibbi veya mimari veriler gibi son
derece ozel icerikleri destekler.

. Daha fazla uygulama gelistirme secenegi
UI\@AL @ Unlty® £ = ==
ENGINE Hangi Dijital icerik Uretim (DCC) aracini kullaniyor olursaniz

olun, coklu platform destegi ve uyumluluk sayesinde igeriginizi
Spatial Reality Display ile kolayca entegre edebilirsiniz.

CoenGL DirectX

Uzamsal Gergeklik Ekrani Player'i

“Spatial Reality Display palyer'” kullanarak icerigi bir
bilgisayarda hizli ve kolay bir sekilde gosterin ve goriuntileyin.

Bu oynatici FBX, OBJ, GLTF ve STL formatlarini destekler.

Ortaminiza uyarlanabilir

Esnek uygulama secenekleri

Azaltilmis GPU ve CPU yiiki, ortama ve amaca bagli olarak gesitli
bilgisayarlan kullanabileceginiz anlamina gelir. is akiginizda diigiik
maliyetli ve kolay uygulamanin keyfini gikarin.

Herhangi ayar icin

Cikanlabilir standi ve VESA uyumlulugu ile ELF-SR2
neredeyse her uygulamada veya her ortamda kullanilabilir.

Uygulamalar

Endstriyel tasarim Mimari Saglik Perakende teil




Teknik Ozellikler

Ekran Boyutu

Aspect Ratiov

Panel Sistemi
Goriintiileme Alani
Parlaklik

Renk Derinligi

Renk Gami

Maksimum Ekran Rengi

Kontrast

Panel Tepki Hizi
Renk Sicakligi

Cozundrlik

ELF-SR2 ELF-SR1

27 ing

5932 mm x 332.8 mm
400 cd/m?
10 bit (8bit + FRC)

Yaklasik 1,07 Milyar Renk

1000:1

14 ms

Yansima Onleyici

15.6 ing
16:9

Mikro-optik lens tipi LCD panel modiili

3414 mm x190.7 mm
500 cd/m?

Adobe RGB yaklasik %100

1400:1

6500 K

3,840 x 2,160 pixel *1*2

lintii Kalitesi Motoru

Stiper Coziintirliik Motoru

Evet
Evet

Hoparlor

1W (tek sesli)

55W(1L5W+15W +25W)

GOz Algilama Sensori

Cevresel Kosullar

Yiiksek hizli gériis sensorii (Gen.2)

Yiiksek hizli goriis sensorii

Yaklastk 100 Ix - 1.000 Ix *3

Onerilen Panel Montaj Agisi

3D Goriintiileme Mesafesi

50cm-70cm

45°

50 cm - 100 cm, Onerilen 3D gériintileme mesafesi: 30 cm - 75 cm, Onerilen 3D gbriintileme

mesafesi: 35 cm - 50 cm

OpenXR
OpenGL
DirectX 11
DirectX 12

3D Goriintiileme Agisi Yatay: +25°, Dikey: -40° / +20°

izleyici Sayisi 1

HDMI Girisi 1(HDMI 2.0) *4 1

USB-C 1(USB 2.0/DP Alt modu desteklenir) *5 1(USB 3.2 Gen1 Type-C) *6
USB-A 1%7 —
DP Girigi 1(DP12) —
Ses Cikigi 1 —
Sicaklik 0 - 40 derece

Onerilen Calisma Sicakligi 20 - 30 derece

Nem Seviyesi 20-80%*8

Unity Evet

Unreal Engine 4 Evet

Unreal Engine 5 Evet

Evet (yalnizca ticari lisans)
Evet (yalnizca ticari lisans)
Evet (yalnizca ticari lisans)
Evet (yalnizca ticari lisans)

Ekran Dili

Giig
Glig Tuketimi
Giig Tiiketimi (Bekleme)

by region
DCGIRIS: 19,5V 3.3A DCGIRIS: 12V 2.0A
64 W veya daha az 24W
0.5 W veya daha az

Dis boyutlar (G x Y x D) [Yalnizca Ana Unite]
Dis Boyutlar (G x Y x D) [Stand ve
Aksesuarlar Dahil]

Agirlik [Yalnizca Ana Unite]

Agirlik [Stand ve Aksesuarlar Dahil]

Vesa Montaji

622 x 419 x 51mm
241/2x161/2x21/8 inch

631x303 x309 mm
247/8x12x121/4 inch

Yaklasik 6.5 kg (14.4 b)
Yaklasik 8.2 kg (181 Ib)
100 x 100 mm

383x232x231mm
151/8x91/4x91/8 inch

383 x232 x 247 mm
151/8 x91/4x 9 3/4inch

Yaklasik 4.6 kg (10.2 Ib)
Yaklasik 4.9 kg (10.8 Ib)

Onerilen Sistem Ozellikleri

Onerilen Intel i5-6 cekirdekli veya daha hizli
bir CPU'ya sahip bilgisayar gereklidir; ve
PassMark, G3D Mark puani 18.000 veya daha
yiiksek olan bir grafik karti. (GeForce
RTX2070 SUPER esdegeri). PC bellek boyutu
16GB veya daha biiyiik ve SSD depolama
alani gereklidir. Windows 10 (64-bit) ve
Windows 11 (64-bit) desteklenmektedir.

Onerilen Intel Core i7-9700K @3.60 GHz veya
daha hizli bir CPU ile bilgisayar gereklidir; ve
NVIDIA GeForce RTX 2070 SUPER veya daha
hizli bir grafik karti. Yalnizca Windows 10 (64
bit) desteklenmektedir.

Kutu igerigi

AC adaptérii (kablo: 1,5 m) (1); Giig kablosu

(530 mm) (1); USB-C - USB-A kablosu (2,0 m)

(1); HDMI kablosu (2,0 m) (1); Garanti ve Kullanim
kilavuzu (1); Yan panel (2) (sol ve sag); Alt stand (1);
Temizlik bezi (1)

AC adaptérii (1); Giig kablosu (1); USB Type-C
kablosu (1,0 m) (1); HDMI kablosu (1,5 m) (1);
Garanti ve Kullanim kilavuzu (1); Ust kapak (1);
Yan paneller (2) (sol ve sag); Alt stand (1);
Temizlik bezi (1)

1- Gergek etkili stereoskopik ¢éziintrliik 4K'dan daha azdir*
2- Daha iyi 3D deneyimi icin gergeveye yakin pikseller istir. Ekran yapisi
3- Cevre ve yliz yiizeyi parlakliginin en az 100 Ix olmasi onerilir.*

4- Orijinal goriintiyl bu cihazda oynatmak igin, liitfen cihazi bagl d

d

once bilgi uyumlu HDMI

iyle kosullara ve icerige bagli olarak kiigiik bir cizgi deseni gortinebilir.

ini (HDMI 2.0 uyumlu veya Ustii gereklidir) kontrol edin*

5- Sadece USB-C kullanarak gériintii oynatmak igin, liitfen cihazi baglamadan 6nce bilgisayarinizdaki USB-C baglanti noktasinin USB 3.2 uyumlu veya daha yiiksek ve DP ALT modu uyumlu oldugundan emin olun. Ayrica, baglanti igin liitfen bir USB-C

kablosu 3.2 Gen2x2 (ayri satilir) kullanin*

6- Orijinal goriintiyii bu cihazda oynatmak igin, liitfen cihazi baglamadan 6nce bilgisayarinizin uyumlu USB terminalini (USB 3.2 uyumlu veya Ustii gereklidir) kontrol edin*

7- Gevresel cihazlan baglamak icin.
8- Yogusma yok.






